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En naturoplukkers erfaringer

Temaet for Naturens Dag 2011 er Oplev livet i vandet. | den fgrste del af haeftet de-
ler havbiolog S@ren Larsen ud af de mange erfaringer, han har med at formidle det,

der er under overfladen til barn. | den anden del af hceftet finder du ideer, forslag og
vejledning, sd du nemt kan give dig i kast med aktiviteter, hvad enten du har adgang

til hav, s@, @ eller vandpuytter.

Af havbiolog Saren Larsen

Macerk vandet

Mere end 70 procent af jordens overflade er daekket af
vand. Danmark er omkranset af havvand langs vores
mere end 7000 km kystline - intet sted er der mere end
50 km til vandet, og vores kultur er teet forbundet til van-
det. Vi leger og bader i vandet, sejler og fisker og bygger
vores drgmmehus teet ved vandet. Vi kan slet ikke und-
veere vand - 60 procent af vores krop bestdr af vand. Hver
dag bruger vi vand til at drikke, lave mad og vaske os.

Under vandets overflade er en verden af liv, som stadig er
ukendt for de fleste, fordi den ikke er umiddelbart tilgeen-
gelig — den er en lukket og skjult verden, der er sveer at

fé et forhold til - iscer for barn - skjult liv, sveert at gé til,
vejrafhcengigt.

Paedagogens rolle er her at fungere som naturoplukker,
der @bner op for en ellers lukket verden. Via forskellige
aktiviteter og oplevelser kommer bgrn til at maerke og
undersgge livet under overfladen.

Gennem sanser og haender

Ndr vi som naturvejledere er med bgrn i naturen, er det
en god strategi aldrig at tale om noget, der ikke er der.
Vi er opmeerksomme pd, at bgrn altid skal std med det

i heenderne, som vi snakker om. Lad bgrnene snuse til
det eller opleve noget ganske teet pd, s der er en sam-
menhceng mellem bgrnenes konkrete oplevelser, deres
erfaringer og de ord, de hgrer. Vi anvender ikke generelle
betragtninger, men oplever og diskuterer meget konkret
0g bygger derved oplevelser og lcering pé konkrete iagt-
tagelser.
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At keele med en fladfisk, en tangndl eller blive kildet i
hdnden af en krabbe, trykke ncesen flad mod ruden af et
stort akvarium fyldt med dyr og planter fra lokalomrddet.
At blive overrasket over det mangfoldige og overveel-
dende liv, der er under overfladen i havet eller det lokale
vandhul. Det er den slags oplevelser, der kan begejstre
bgrn og unge. Det er den kontakt de ofte mangler i dag,
fordi de fdr de fleste af deres naturoplevelser gennem tv.
Tv beskeeftiger sig ofte med et dyreliv fjernt fra vore bred-
degrader, og man bruger ikke andre sanser end synet. At
have kontakt med dyr og fisk, vide hvordan de ser ud helt
teet pd, hvordan de fales, og hvordan de lever, er vigtigt
for at f& barnene til fremover at tage vare pd naturen.

Mcerk livet under overfladen

Indtil nu har livet under overfladen for de fleste veeret

en lukket og skjult verden. For mange er det liv, som de
kommer til at opleve nyt og ukendt for dem, og de bliver
usikre. Det er derfor vigtigt for bgrnenes udbytte af natur-
vejledningen, at de ggres trygge ved dyrene. Det er vigtigt
at give information om, at ingen af dyrene, som vi mgder,
er farlige eller giftige (bgrn og unge har mange fordomme
0g historier om farlige og giftige havdyr - fra tv!).

Jeg viser, hvordan man holder dyrene. En stor krabbe i en
lille hdnd - gyysss, hdrene rejser sig og kildren ned af ryg-
gen - en stor oplevelse, der bliver fortalt om hjemme.

Barnene opfordres til at undersgge underfundige og
speendende detaljer ved dyret. Eksempelvis forskel pd
han og hun, fgdeindtagelse, yngelpleje. Det gaelder om
at vise, at naturens smé detaljer heenger sammen. Hver
lille ting tjener et formdl og har sin egen forklaring. Hvis
bgrnene vaenner sig til at teenke i disse sammenheenge,
kan de selv senere besvare mange spgrgsmdl, ndr de er
ude og opleve pd egen hdnd. Den voksnes rolle er at lcere
barnene at forundres over og fé kendskab og fortrolighed
til undervandsnaturen. Pirre nysgerrigheden, sé de fér lyst
til at undersgge og vide mere.

Tidligt i forlgbet placerer jeg ofte en kort underholdende
forteelling om et af dyrene — eksempelvis om ulken, som i
Jylland kaldes for kabenhavner torsk (ndr en ulk fanges pé
en fiskekrog og scettes tilbage i vandet bider den lidt sma-
dum pd krogen igen og igen) og i Kebenhavn kaldes ulken
for en jyde torsk (det er kun fynboer, som fisken ikke har
navn efter!). Fiskerne kalder ofte ulken for Kim Larsen-fisk
pé grund af den store mund. Fortcellingen er et eksempel
pé en ice-breaker - en forteelling, der lgfter stemningen
og fastholder koncentrationen i gruppen. Det gar ikke

Den bedste mdde for bdde dyr og barn er, hvis dyrene
holdes i heenderne formet som en flad skdl. En krabbe,
der holdes sddan vil for eksempel tro,
at den ligger pd havets bund.




noget, at naturvejledningen er underholdende, sé laenge
underholdningen er midlet og ikke mdlet.

Jeg kan ogsé veelge en oplevelsespraeget forteelling om
det, jeg lige har oplevet under indsamlingen af dyrene -
imens jeg viser dyrene frem i balje eller akvarium - det
kan veaere historier om, hvor de bor, og hvad de spiser

- konkrete ting, som bgrnene kan forholde sig til i deres
egen verden. Ofte bruger jeg tre fisk, tangndlen som bor
i dlegreesset og ligner et stykke grees, ulken som ligger
helt stille pd bunden og ligner en sten, fladfisken som kan
skifte farve efter bundtypen og kan grave sig ned, sd kun
gjnene stikker op over bunden. Hvorfor er det smart at
veere god til at gemme sig? Det giver undrende og nys-
gerrige bgrn, snart vil de sgge nye spargsmdl og svar.

Hvis man kan skabe en vekselvirkning mellem bgrnenes
indbyrdes aktiviteter og mellem barn og voksen, vil bar-
nene undersgge, undres og stille spgrgsmal. Den voksne
vil efter bedste evne give svar og eventuelt stille nye
spargsmdl. Det er ngjagtig dér, hvor denne dialog med
barnene lykkes, at jeg oplever, at vi far scerdeles ivrige,
nysgerrige og kreative bgrn. Barn som overskrider deres
kendte greenser, som er aktive og fdr ny indsigt. Natur-
ligvis er virkeligheden mere kompliceret end det. Vandet
kan veere koldt, og vinden viser teender pd vandet i strid
bleest — og nogle gange er dét vi skal unders@ge sporlgst
forsvundet - eller vores egen indsigt reekker ikke. Sddan
er virkeligheden, men mdlet og mdden at igangscette
konkrete oplevelser i praksis er vigtig at kende, herefter
md man hgste sine egne erfaringer.
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Skab rammerne

Rammerne for formidlingen og leeringen er vigtig. Find
gerne et specielt hyggeligt sted med en god atmosfaere,
hvor den gode forteelling kan finde sted (det kan ogsd
veere et specielt grimt sted). Iscer ved vandet er det vigtigt
at finde et sted med lce og gode forhold til at komme taet
pd dyr og til at formidle den gode historie. Bgrnene skal
veere varme, trygge og klar til at gé pd opdagelse. Der er
ofte flere steder ved vandet at veelge imellem indenfor
kort afstand - studér vejrudsigten og find en strand eller
et vandhul, der passer til vindretningen.

Den stgrste udfordring, ndr man skal formidle livet under
overfladen, er at fd en varieret fangst af fisk, krabber,
insektlarver, vandplanter i et lokalomrddet - det er en
meget vigtig parameter for en udbytterig dag ved vandet.
Alt for ofte oplever bgrn, at der ved en tur til stranden

kun bliver fanget et par krabber og en forkglet vandmand.
Oplevelsen af, at der er et rigt varieret liv ved vandet, er
vigtig for bgrnene.

Ved havet kan man for eksempel kontakte en fisker — en
fritidsfisker eller erhvervsfisker med dleruse er velegnet

- 0g spgrge efter de fisk, som de normalt scetter direkte
ud igen. Altsd netop de fisk, som fiskeren ikke har brug for
alligevel - sGsom ulk og kutlinger.

Lad bgrnene sammenligne deres egen krop med
vanddyrenes, hoved, arme, ben - Hvordan ser de ud?
Hvordan bruges de? Det konkrete og forstdelige fra deres
egen verden ggr, at de snart er i gang med at unders@gge og
finde nye sjove detaljer ved dyrene.
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Et rigtigt godt rdd er at tage kontakt til den lokale dyk-
kerklub og lave en aftale om, at en dykker kommer ud og
indsamler dyr med et net - gerne direkte foran bagrnene
- sd de oplever indsamlingen. N&r dykkeren kommer op
af vandet fortcelles “gode historier”, som er samlet op
fra havbunden og nettet tammes ud i rgrebassiner og
akvarier — scet eventuelt en dykpumpe til at lave gen-
nemstrgmning i akvariet, s& kan man nemt holde dyrene
en hel dag. Dyrene scettes fri igen efter undersggelse. Her
er muligheden for f& oplevelser af ncermiljget og komme
helt teet pd dyr og fisk - sd teet, at man kan rgre.

Ved s@ og & kan man kontakte den lokale lystfiskerklub
for at f& gode tips om en egnet lokalitet for fiskeri med
net. Prgv at spagrge, om de vil fiske op foran bgrnene -
lystfiskeren har waders, net og den lokale viden til en god
fangst. Hvis | har net sd prav selv - det er ikke sveert — og
bliv overrasket over, hvad | finder lokalt. At | ikke lige
kender navnet pd dyret er ikke sd vigtigt — bgrnene finder
hurtigt selv pd gode navne. Eks: Den der er god til at
svgmme pd ryggen. Veer i stedet opmeaerksom pé at dbne
op for livet under overfladen ved at give bgrnene mulig-
hed for at komme teet pd det skjulte liv.

Jeg har selv lavet naturvejledning i havmiljg i mange dr,
hvor jeg har brugt snorkeludstyr til indsamling. Den mdde
er den mest velegnede til indsamling af et varieret mate-
riale, og desuden er den skdnsom over for miljget.
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Den gode historie

Det er vigtigt, at man fortceller en god og levende historie. Forteellingen kan bruges
til at fange, fastholde og feenge interessen hos bgrnene. Fortcellerens univers er
naturen. Forteellingen, den gode historie, suger styrke ved at blive fortalt pé stedet
for begivenhederne. Ordet HER er naglen til omrddets veerdier. Alle andre steder end
HER vil dét ikke ske. Det er derfor vigtigt, at forlgbet ikke ender i en systematisk op-
leering, men at man netop griber de situationer, som naturen byder pa.

Naturvejledning, som er et redskab i moderne naturfor-
valtning, er i denne artikel den vigtigste inspiration for
den peedagogiske arbejdsmetode for mgdet med livet
under overfladen. Netop med den gode historie er jeg
selv blevet inspireret af en af historiens bedste natur-
formidlere, nemlig H.C. Andersen. Hans eventyr var med
til at eendre familie- og litteraturmenstrene, sé far og
mor begyndte at lcese hgjt for deres bgrn af bager, der
var skrevet til bgrn. | hele H.C. Andersens forfatterskab
spiller naturen en veesentlig rolle, og han kunne se det
store i det smd. Han gik helt teet pd snegle, bladlus og de
mikroskopiske infusionsdyr i en vanddrdbe. Med et barn-
ligt, undersggende og videbegcerligt sind studerede han
naturen og naturfenomenerne uden at slippe fantasien.
Flere gange bevaeger han sig under overfladen f.eks. i Den
lille havfrue og Den store sgslange.

Roen og nysgerrigheden, fcellesskabet om
at finde og undersgge breder sig som ringe i
vandet blandt barn.

Her er en kort genfortcelling af
Den store sgslange:

En dag bliver der seenket en uendelig lang tung "ting”,
som en ubekendt sgslange, ned pd havets bund. Det
skaber stort postyr blandt havets dyr. De taler om, hvad
det nye meaerkelige "veesen” kan veere, og hvad de skal
ggre ved det. | eventyret fglger vi den lille fisk, som ikke er
helt sikker p& om “den store sgslange” er en god eller en
ddrlig, farlig ting. | en flot beskrivelse af livet under hav-
overfladen (H.C. Andersen viser et overraskende indblik

i livet under overfladen) mgder den lille fisk scelhunden,
delfinen, den store hval, andre fisk, vandmeend, krabber,
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konkylier og milliarder af krebsdyr, der lyser op i market.
Efter en del undren og folen sig frem bliver havkatten,
havdlen, sveerdfisken og hvalen enige om at angribe
”sgslangen”, hvilket ikke falder sé heldigt ud. Den lille fisk
mader til sidst det klogeste dyr i havet, den store havko,
som mener, at "sgslangen” er et pdfund fra menneskene
fra det tgrre land, og at de kun lever for at fange og fé
fat i havdyrene med garn og snarer. Den lille fisk teenkte
sit og var vidne til, at “sgslangen” voksede i magt og ud-
streekning gennem alle have, jorden rundt.

Har du geettet hvad "den store sgslange”
egentlig er for en tingest?

Det er et kabel! H.C. Andersen udgav sit eventyr om den
store sgslange i 1872. 11866 lagde verdens stgrste skib
pd den tid - Great Eastern - et telegrafkabel mellem Eng-
land og USA. H.C. Andersen skrev i eventyret, at "tingen 1&
uden bevaegelse. Men liv og tanke var der i det; Menne-
sketanker gik igennem det”. Igennem kablet kunne man
sende en besked over store afstande i en kode af prikker

og streger, kaldet morsealfabetet. Med telegrafen skabtes
et netveerk, hvormed det for fgrste gang i historien blev
muligt at kommunikere gjeblikkeligt over meget lange
afstande.

H.C. Andersen var en fantastisk fortceller, som man kun
kan blive inspireret af. | dag har vi meget mere viden

om livet under overfladen, og moderne teknologi har nu
gjort det muligt at vise undervandsoptagelseri 3D. Vi

kan gd ind i et akvarium via en acryl/glas tunnel, sejle i
undervandsbdd. Der dbnes op for livet under overfladen
pé helt nye mdder. Fint nok, men iscer nGr mdlgruppen

er nutidens barn, er det er vigtigt at rgre, fgle, smage og
lugte. Derved skeerpes sanserne, og der opnds en forgget
evne til at undersgge og opleve sammenhange, mang-
foldigheden og detaljerne i den verden under overfladen,
der ellers er sveer at forholde sig til og forstd. Men husk at
bruge din fantasi i den gode historie, for der venter stadig
masser af nye eventyr under overfladen.

Du kan finde flere historier pd biblioteket, som du kan
tage udgangspunkt i, ndér du laver din egen historie ud fra
det, | finder i vandhullet, i havet eller i den.

Tag ud i naturen

Rundt i landet er der en lang rcekke naturvejledere, som
har lokalt kendskab til egnede lokaliteter, og som kan sté
for et veltilrettelagt arrangement for jeres bagrn. Men fak-
tisk kraever det ikke meget gvelse, hvis man selv vil prgve
at indsamle dyr og planter — man kan for eksempel ldne
en vdddragt og et godt rejenet. Man kan virkelig score
nogle gode fangster og ikke mindst point hos bgrnene.

Den primeere opgave er at give bgrnene et taettere og
mere fortroligt forhold til vandet og specielt at fungere
som naturoplukker, der dbner op for en ellers lukket
verden. Kun gennem den direkte kontakt er det muligt at
sanse og forstd naturens mangfoldige dynamik.

Kom ud og af sted. Se, rgr og fal dit vandmiljg — og lad
eventyret begynde.
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Aktiviteter

| det fglgende er der forslag til en masse sjove aktiviteter og lege, | kan bruge ved
vandet. Havet og stranden rummer et utal af lyde, lugte, spcendende ting og gode
oplevelser, der er klar til at blive udforsket af bdde barn og voksne.

S@er og vandlgb er ofte lette at komme til og gode at udforske. Et sundt vandlab
vrimler med spendende liv. Med en spand, et net og en hjemmelavet fiskestang, kan
| se neermere pd krybene i vandet. | kan ogsé finde en fredfyldt skovsg og nyde livet
og naturen. Og husk at bruge sanserne og blive vade og beskidte!

Selvom man ikke har en s@ eller strand i naerheden, er der
masser af vand omkring jer. Der er neeppe noget bedre end
at hoppe i en keempe vandput, eller sidde i lae for regnen og
lytte til dr@bernes trommen med en varm kop chokolade.
Brug fantasien og pragv at leegge maeerke til hvor omkring jer,
| kan finde vand.

Ferskvandstangloppe
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1. Fang en krabbe

Krabben er ikke farlig, selvom den ser grum ud! Find et
sted, hvor der lever krabber pd havbunden. Nu kan | prave
at fange dem.

| skal bruge:

« madding (sm@ stykker fisk, et fiskeskelet eller muslin-
ger)

snor eller fiskesngre

» klemme

 spand eller akvarium med vand

* evt. en redningsvest

* evt. et net

Bind snoren godt fast om klemmen. Seet maddingen fast
i klemmen og smid den ned i vandet, s den rammer
bunden.

Ndr | har fanget krabben, kan | putte den ned i spanden
eller i et akvarium med vand og tang. Sa kan | sidde og
holde gje med den og se, hvad den laver.

Husk, at krabber er levende dyr. Kom aldrig for mange i
spanden og luk krabberne forsigtigt ud igen, ndr | ikke vil
se pd dem mere.

® 2. Brugjeres sanser ved vandet! @

Ved vandet fdr | masser af oplevelser. | skal bare bruge
jeres sanser. Hvis | koncentrerer jer om én af jeres sanser
ad gangen, ndr | er pd en strand eller havn, bliver jeres
oplevelser meget stcerkere.

Synssans: Se...

Find en god plads i skjul. Veer stille og giv jer selv masser
af tid. Loeg maerke til hvad der sker omkring jer og skriv
det ned. Forteel jeres venner eller familie, hvad | har set.

Horesans: Lyt...

Luk gjnene og loeg meerke til naturens lyde. Hvor mange
lyde er lavet af mennesker? — af dyr? — af naturen? Fortcel
jeres venner eller familie, hvad | har hert.

Lugtesans: Duft...
Ved vandet er der mange dufte fra havet, tang, strand-
blomster osv. Hvad lugter godt? Og hvad lugter skidt?

Fglesans: Mcerk...

Pragv at samle noget op fra stranden eller havnen og
meerk pd@ det. Find en musling, noget sand, en opskyl-
let vandmand osv. Hvad meerkes rart? Og hvad meerkes
klamt?

Smagssans: Smag (lkke spise, spyt alt ud igen)

Smag pa forskellige ting ved vandet, men spis aldrig no-
get, | ikke ved, hvad er. Smag pd salt, bidende stenurt og
strandkdl. Hvad smager godt? Og hvad smager skidt?



3. Lav jeres eget strandakvarium (H

Der er mange spaendende dyr og planter pd det lave vand
ved stranden og havnen. Hvis | ikke har en stor spand eller
balje, kan | bygge et scerligt akvarium.

| skal bruge:

- fire grene

* en gennemsigtig pose
« et fiskenet

Scet de fire grene ned i sandet og fold den gennemsigtige
pose ud over grenene. Nu har | et fint akvarium. Starrel-
sen af akvariet afheenger af posens stgrrelse. Fyld posen
med vand og tang.

Brug et fiskenet til at fange forskellige ting i vandet og
loeg dem ned i akvariet. Husk at lukke alt sammen ud igen
og at f@ posen med hjem.

4. Lav jeres egen stranduro (H

Der er mange spaendende ting pd stranden, som | kan
lave en stranduro af.

I skal bruge:

« strandskaller

« trdd eller fiskesngre

* en paen og sjov gren (evt. troldhassel eller krglpil)
« lim eller boremaskine

Bor hul i strandskallerne og scet sytrdd i, sé de kan bindes
fast pd grenen. | kan evt. bruge klisterbdnd til at seette
skallerne fast med. Lav trddene i forskellige leengder. Hvis
skallerne hcenges teet ved siden af hinanden, kan de lave
deres egen klirrende musik, ndr vinden blceser pd dem.

5. Lav et muslinge lys (H)

Find nogle store flotte muslinger. Dryp stearin fra gamle
stearinlys ned i muslingen. Ndr muslingen er fyldt seettes
en lille lysvaege i. Lad stearinet stgrkne, inden | teender
lyset.
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6. Bdl og snobrad (H]

I Danmark mé& man kun teende bdl i naturen, ndr man har
tilladelse fra stedets ejer, eller pd de steder hvor der er
indrettet scerlige grill- eller bdlpladser. En undtagelse er
dog strandene. Tag en tur ud til vandet, teend et bdl og
hyg med historier, suppe eller snobrgd.

/lt fglgende ingredienser til snobrgdsdejen:
25 g geer

3,5 dl meelk

1 spsk. olivenolie

2 tsk. salt

1 tsk. sukker

ca. 500 g hvedemel

Tilscet tre spiseskefulde kakao til brune dessertsnobrgd,
eller en hdndfuld hakkede krydderurter til et godt mad-
snobrad, der som et pitabrgd kan fyldes med salat og
meget andet godt. Stil dejen til haevning et lunt sted en
halv times tid, inden den deles og rulles til lange pglser
som snos om enden af en lang pind. Snobrgdene bages
langsomt over glagderne, til bradet er gyldenbrunt og
lyder hult, ndr man banker pd det. | kan ogsé prave, om
brgdet kan drejes rundt pd pinden uden modstand. Sé er
det bagt.

Pas pa naturen!

Husk at slukke bdlet helt, ndr | er feerdige og efterlad bdl-
pladsen, sé den er rar at besagge for de nceste geester. Tag
jeres affald med hjem.

Dcek ikke bdlet med sand, sG andre strandgaester risikerer
at treede i det.

11
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7. Byg en drage (H

| Danmark scetter vi ofte drager op om efterdret, ndr der
er god vind. Tag en tur ud pd en strand med dbne vidder

og stabil vind, s& dragen kan flyve frit og ikke bliver viklet
ind i treeer og buske.

Her er en opskrift pd, hvordan | kan lave en af de mere
klassiske drager, formet som en sekskant.

| skal bruge:

* tyndt plastik (for eksempel indkgbsposer) eller steerkt
papir

to rundstokke pd 90 cm (ca. 8 mm tykke)

en let treekring, som for eksempel kan veere en lille
ngglering

» steerk tape

teendstikker

= tynd snor, eksempelvis nylon-fiskeline (0,6-1,0 mm tyk)
tree til vindsel

« hale af farvet papir eller avispapir

1. Lav en skabelon. Skeer et stykke plastik eller papir ud
efter skabelonen

2. Scet pindene godt fast med tape. Forstaerk de to hjgr-
ner med tape og teendstikker

3. Lav et lille rundt hul bag hver teendstik. Klip et stykke
styresnor pd tre gange dragens hgjde. Bind en ende
fast i hvert hul. Scet treekringen fast preecis midt pa
snoren

4. Lav et vindsel af et stykke krydsfiner eller lignende.
Vind 40-50 meter treeksnor op pd vindslet og bind
snoren godt fast til treekringen

5. Lav en flot, lang hale til dragen. Halen kan laves af
lange strimler af papir eller plastik. Klips 1-2 strimler
fast i de to nederste hjgrner af dragen

Nu er | klar til den fgrste flyvetur. Hvis | har lavet en papir-

drage, kan | male den i flotte farver.

8. Lav en udstilling (H)

Fuglenes fjer bliver slidte, derfor skifter de fijer mindst en
gang om dret. Ved strandene kan | finde fjer fra forskellige
fugle. Fjerene renses med lidt vand pd en tot vat og de
kan evt. lcegges i fryseren et dggn for at dreebe bakte-
rier. Undersgag hvilke fugle fjerene kommer fra ved at se

i beger om fugle fra biblioteket. Ndr | ved, hvilken fugl
fierene kommer fra, kan | tegne fuglen og lave jeres egen
udstilling om fugle.

9. Byg en rejehov (H)

P4 det lave vand vrimler det med spcendende duyr, der
svemmer, kryber, kravler, ceder, bliver cedt og fér unger.
Med en rejehov og et lille plastakvarium kan | komme teet
pd det lave vands mange sjove beboere.

En rejehov er et fiskenet, der gennem mange generatio-
ner har veeret brugt til at stryge rejer med ved kysterne
i Danmark. Med en rejehov kan | fange mange andre
interessante dyr.

Til en voksenmodel skal skaftet veere ca. 125 cm langt
0g bredden veere ca. 60 cm. En bgrnemodel har et skaft
pd 100 cm og er 40 cm bred. Netmaskerne mad ikke veere
stagrre end 10-11 millimeter. | kan ogsd ka@be et feerdigt
net i de fleste butikker med fiskeudstyr.

| fanger flest forskellige dyr i dlegreesbeelter, pd stenbund,
i smd tangskove eller pd muslingebankerne, hvor dyrene
finder bdde skjulesteder og fade.




10. Slotte i sandet (H)

Et flot sandslot kreever kun fire ting. Sand, vand, fantasi og
hdrdt arbejde. | kan naturligvis ogsd bruge spande, skovle,
sneglehuse og meget andet “sandslotgrej”, hvis | virke-

lig vil bygge noget stort. Vandet er det "lim”, der holder
sandet sammen. Brug derfor sand, der er gennemvadt,
ndr | skal lave jeres sandslotte. | kan grave et hul ned til
vandlinjen et stykke oppe péd stranden. Nede i hullets
bund vil der samle sig vand, og det er her, det gode sand
findes. Tag sandet mellem heenderne og vend det et par
gange fra den ene hdnd til den anden, sé | har en ”pan-
dekage”, hvor vandet er jeevnt fordelt. Det er det perfekte
grundmateriale til at bygge sandslotte med.

Pas pd, hvor teet pd vandkanten | bygger jeres slotte.
Tidevandet kan fé& bglgerne til at gd langt op pd stranden.

11. Spot en scel (H)

Man behgver ikke rejse hgjt mod nord for at made sceler.
Tag bgrnene med pd en improviseret seelsafari og mad
Danmarks bedste dykker.

Sceler er meget sky dyr, og | skal feerdes med forsigtighed
og vise hensyn for ikke at forstyrre dem pd deres tilholds-
steder og ynglepladser. Her er nogle forslag til steder i
Danmark, hvor | kan veere heldige at spotte sceler. Nogle
af stederne kan kun opleves fra bdd, og visse steder er der
begreensninger for adgangen. P4 flere af lokaliteterne kan
scelerne opleves meget toet pd, men | bar ikke gd toettere
pd end 300 meter, s husk en god kikkert!

Nordjylland - Limfjorden

Live Tap: fra bdd eller tag feergen fra Rgnbjerg Huse og kig
fra Hesselbjerg Hgj

Bradser Odde: fra bdd eller Vengs nordkyst

Aktiviteter / Del 2

Vestjylland — Vadehavet

Langli Sand: kun om efterdret - fra feergen og i sejlrenden
Knudedyb: naturvej - Fang og Vester Vedsted

Koresand: fra bdd, evt. med kraftig kikkert fra Mandga by -
mulighed for traktortur

Lammelceger: fra bad

Havneby: fra land

@stjylland - Kattegat

Laes@: langs nordkysten kan man se sceler fra land. Langs
sydkysten kun fra bad

Anholt: pd Anholt kan scelerne opleves pa strandene

Sjcelland

Fra bdd: farvandet omkring Saltholm er bedst

Kysten langs Sydamager: fra land og bdad

Fra @resundsbroen kan man veere heldig at se sceler pd
Peberholm

Lolland-Falster/@stersgen
Avng Fjord: fra bad og fra land med kikkert. Sensommeren
er scerligt god

12. Pas pq, scelunger! Q

Leg at bgrnene er sceler. De skal lcegge sig ned pd maven
0g beveege sig fra et punkt til et andet uden at bruge
arme eller ben. Undervejs skal de passe pd isbjgrnen (en
voksen), som vil cede dem.

13. Spis som en scel

Seelen spiser uden at bruge sine luffer. Skreel fgrst en gu-
lerod. Lav sé en masse orange, slatne fisk ved at skreelle
en masse strimler pd langs af guleroden. Laeg strimlerne
i en lille skdl med vand og pregv sé at spise dem uden at
bruge heenderne.
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14. Sten pa stranden (H)

Sten lgber ikke nogen steder, der er rigtig mange af dem,
og de findes i de scereste former. Tag ungerne med pé
stranden og fyld lommerne.

Sten er smukke, sjove og rigtig spcendende. Flade sten

er smutsten, sten med huller er lykkesten, runde sten er
gode som torskesmutsten, hvide sten er sukkersten — kun
fantasien scetter greenser.

Ved hjeelp af forskellige bgger kan | finde ud af, hvilke sten
| har fundet. | kan ogsd fd en masse at vide blot ved at
kigge pd stenens form. Hvis stenen er glat og afrundet,
har den sikkert ligget og rullet frem og tilbage i vandkan-
ten imellem andre sten i flere tusinde dr. Her har sand,
smdsten og vand slebet den glat. Har stenen skarpe kan-
ter, kan den have ligget beskyttet i jorden. Den kan ogsd
stamme fra en starre sten, der er géet i stykker.

15. Bevar stenenes flotte farver

Gnid alle jeres flotteste sten med lidt olie eller creme,
eller givdem en gang klar lak. Sé bliver farverne og teg-
ningerne pd stenene lige sd flotte, som da | fandt de vdde
sten i strandkanten. Leeg dem i en kurv og stil dem frem,
sé | kan nyde synet.

16. Mal pé sten Q@

Tag pd udflugt til stranden eller til et vandlgb og find
smukke sten i forskellige former og stgrrelser. Stenene
vaskes grundigt, s malingen kan heenge godt fast. Lad
stenene tarre godt og leeg dem ud pé et bord. Brug lidt
tid til at kigge pd stenene. Mdske finder | nogle sten, der

i forvejen ligner et bestemt dyr, et blad, en trold eller en
anden figur. | kan starte med at tegne med blyant eller en
tynd tusch pd stenene. P& den mdde kan | rette figuren til,
inden | begynder at male. | kan ogsd starte med at male
stenen med en hvid grundfarve. Brug fantasien og mal
stenene med akrylfarver. Det tgrrer hurtigt og kan males
over, hvis | laver en fejl. | kan lave forskellige malede
stensamlinger. For eksempel en samling af forskellige
blomster, forskellige smddyr, forskellige fisk eller nogle
sjove fantasifigurer. | kan ogsd male bogstaver eller tal pd
stenene.

17. Leg guldsmedelarve
efter haletudser

Guldsmedelarven er et af vandhullets grddigste rovdyr og
kan spise bdde haletudser og sma fisk. Prgv at lege legen
om guldsmeden og haletudserne. Mcerk fire cirkler op
som bgrnene kan lgbe rundt imellem. Cirklerne forestil-
ler de vandplanter, som haletudserne (bgrnene) gemmer
sig i, her har bgrnene helle. Cirklerne skal veere sd store,
at der kan sté fire bgrn i hver. Lad bagrnene fordele sig pé
gemmestederne. En voksen er guldsmedelarve og skal
forsgge at fange de haletudse-bgrn, der lgber rundt mel-
lem planterne. Skal det veere ekstra sveert, kan | aftale, at
der kun md veere fire haletudser i hver plante. Kommer
der flere i gemmestedet, mé en af haletudserne svamme
videre til en anden plante.

18. Dyrestafet

| kan afholde et anderledes stafetlgb, hvor hver gruppe
bestdr af fire "dyrebgrn”. Der skal veere krabbe, tangloppe,
scel og frg. Dyrene kommer frem pd@ hver sin mdde: Krab-
ben lgber pad alle fire (krabbegang), tangloppen hopper,
scelen maver sig frem og fraen svgmmer (med armtag).
Dyrene skiftes til at “labe” som i en almindelig stafet.
Hvilken gruppe ndr farst at fd alle fire dyr hjem?




19. Gogr-det-selv-fossil (H)

Med et fossil i hdnden og lidt fantasi er det naesten som
at rejse tilbage i tiden, til dengang dinosaurusserne her-
skede pd Jorden. Der er dog lidt langt imellem fossiler af
dinosaurusser her i Danmark, men | kan finde fossiler af
planter, krabber, insekter og fisk. Oftest er fossilerne ikke
synlige, men ligger indkapslet mellem forskellige slags
sten-, kalk- og lerlag alt efter hvilken tidsperiode, fos-
silerne stammer fra. Derfor kan det veere sveert at finde
fossiler pd egen hdnd, men | kan lave jeres egne fossiler.

| skal bruge:

= en plastikpose, for eksempel en frysepose
* sand

e gips

* vand

* hammer

Bland gibs og sand - halvt af hver slags i posen. Heeld
vand i til I har en tyktflydende masse i posen. Put et
blad, et stykke trece, en plastik-dinosaurus eller andet ned
i gipsblandingen. Lad blandingen stgrkne helt. Sld den
stgrknede gipsklump i stykker med hammeren. Husk at
veere forsigtige, sd | ikke @deloegger det aftryk, der er
skabt inde i klumpen. Tag genstanden ud. Nu kan | nyde
jeres helt personlige "ggr-det-selv-fossil”. Det, | kan se i
sandklumpen, der hvor genstanden har siddet, er ncesten
det samme som de fossiler, man kan finde i de forskellige
jordlag: et aftryk!

20. Fremstil et hav

Der er stor forskel pd, hvor meget salt der er forskellige
steder i havet. Prgv at fremstille jeres eget hav, og se om |
kan smage forskel pd havene.

Til én liter vand skal i henholdsvis bruge:
@stersgen: 8 g salt

Kattegat: 25 g salt

Middelhavet: 38 g salt

Dgde Hav: 280 g salt

Aktiviteter / Del 2

21. Puste fjer

At puste fjer er en leg, hvor man skal veere sammen to

og to. Hvert par skal bruge en lille fjer eller et dun. Sma
fler og dun er nemme at finde pd stranden hele dret. Nér
legen starter, kaster alle par deres fjer op i luften. Efter-
fglgende tager de hinanden i hcenderne. Fra nu af geelder
det om at holde fjeren oppe i luften ved hele tiden at pu-
ste til den. Ndr fjeren lander pd jorden, er parret ude. Det
par, der holder deres fjer i luften i lcengst tid, har vundet.

22. Fjerlagb

De fleste kender nok kartoffellgb, som en hyppigt anvendt
disciplin ved bgrnefgdselsdage. Her har vi erstattet
kartoflen med en lille fjer eller et dun, og skeen med ens
egen flade, udstrakte hdnd. Nu gecelder det om at bevoege
sig fra punkt A til punkt B, s@ hurtigt som muligt med et
dun i hdnden, uden at det falder af. Hvis det falder af,
starter man forfra. Det er vigtigt, at det er et dun og ikke
en fier. En fjer gar legen alt for let, da den er tung og ikke
falder af hdnden sd let som et dun. | kan bdde konkurrere
mod hinanden og lgbe pa tid.

23. Mal med fjer

Tag fjer og dun som | finder pd stranden med hjem og
brug dem som pensler. Fjer giver nogle meget flotte
strag i f.eks. vandfarve. Prgv med forskellige stgrrelser og
fjertyper.

24. Indianerband

Med fjer og pap kan man hurtigt blive en farlig indianer.
Tag papir, karton eller bglgepap og klip en ca. fem cm
bred strimmel af. Sammenscet evt. to stykker, hvis det
ikke kan nd rundt om hovedet. Mdl efter og tape dem
sammen eller brug hceftemaskine. Fjerene kan scet-

tes fast med tape eller hceftemaskine. Det er en sjov og
hurtig aktivitet, hvor bgrnene kan scette deres eget preeg
pd sammenscetningen af fjer, hvilken vej de skal vende,
farven pd pandebdndet og dekorationen af dette. | kan
klcede jer ud som indianere og danse om det lejrbdl, som
I laver pd stranden. Husk ogsé at give bgrnene indianer-
navne som for eksempel "Lille truttende hornfisk” eller
"Store bidende haj”.
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25. Leg med vand

Til de helt sm@

De helt smd sendes ud for at finde en ting der kan flyde, og
en ting der kan synke. De indsamlede materialer testes nu
i en balje eller ved sgens bred. Kan de smd geette, om tin-
gene kan flyde eller synker, fgr de udfgrer eksperimentet?

26. Flyt vand med svamp

En rigtig udholdenheds-stafet, som kun er for de sejeste
slidere! Hvert hold har en rigtig god tavlesvamp og en op-
vaskebalje, halvt fyldt med vand. Ved hjcelp af svampene
konkurrerer holdene om farst at fd flyttet vandet ned i
den anden ende af en bane, hvor der stdr en tom spand. |
kan give point for bdde hurtighed og hvor meget vand, det
lykkes holdet at f med til spanden.

27. Geetter | godt med fadderne? @

Der samles 10 ting fra stranden, sgen eller den - bdde
noget, der kan flyde og noget, der kan synke. En stor balje
eller keempe gryde fyldes med vand. En deltager skal nu
med bare teeer og bind for gjnene finde ud af, hvilke ting
der er i baljen. Siden bytter man, og sd skal en anden
person samle ting og en anden geette med fadderne. Kan
evt. laves som holddisciplin og pd tid.

28. Lad det gse, lad det pgse,
lad det regne...

Har | prgvet at veere ude i regnvejr? Det er ikke farligt at
blive gennembl@dt af regnen. Man skal bare have tort tgj
pd, inden man fryser alt for meget. Har | lagt maerke til
om lyde eller dufte er anderledes i skoven, ndr det reg-
ner? Regntgj og gummistevler er gode at have, ndr man
bor i Danmark. Her falder nemlig 0,7 meter nedbear (regn,
hagl, slud og sne) om dret. | andre lande, hvor det regner
rigtig meget, falder der 15 meter regn om dret!

29. Byg en vandmglle

Pragv at bygge forskellige modeller af vandmgller, og af-
prgv dem i vandet. En driftsikker vandmglle bygges af en
korkprop, en strikkepind og seks firkantede stykker hdrd
plast, for eksempel fra en frugtbakke. Proppen scettes pd
langs pa strikkepinden. Skeer seks riller i proppen og scet
mgllebladene i. Grav en kanal, sgrg for at der lgber vand
igennem, og se nu om mgllen kan dreje ved vandets kraft.

30. Lav jeres egen fjerpen (H)

I Danmark har vi i over 2000 dr brugt fjer til at skrive med.
Her kan | se, hvordan man laver en pen af fjer.

I skal bruge

* en stor fjer

 en skarp kniv

- en metalddse med sand
= enovn eller et bdl
 blaek og papir

Ved strandene ligger fier fra mdger, svaner og vadefugle.
Til en fjerpen skal | bruge en stor fjer, gerne vingefjer, fra
for eksempel en gds, en svane, en mdge eller en rovfugl.
Fer | bruger fierene, renses snavs af med lidt vand pd

en tot vat. Fjerene kan laegges i fryseren et dggn for at
draebe utgj og bakterier.

Fjeren skal veere tgr f@r brug. Farst skrabes den yderste
hinde af fjerens skaft med en kniv. S& er pennen bedre at
holde pd. Fjern evt. det nederste af strdlerne (de fine fjer-
hdr), s der er plads til at fa et godt greb pd fjerpennen.
Fjeren bliver meget staerkere og lettere at skeere i, hvis |
varmebehandler den farst.

Varm en ddse med sand op i ovnen eller i et bdl, til sandet
er ca. 180 grader varmt. Stik spidsen af fjeren ned i san-
det til lige under fjerstrdlerne. Lad den std, til sandet er
kglet af.

Skeer spidsen til

1. Lav et ca. to cm skrdt snit med en skarp kniv nederst
pé skaftet af fieren hen mod spidsen. Pas pd fingrene.

2. Skeer endnu et skrdt snit ca. én cm fra spidsen.

3. Skeer spidsen lige over, s@ den fdr den bredde, | @nsker,
og til sidst laver | en slids pd ca. én cm ind i skaftet
fra spidsen. Slidsen fdr bleekket til at lgbe lettere ned
til spidsen. | kan nu klippe fjeren til i den leengde og
form, der passer jer. Dyp pennen i bleek og skriv eller
tegn pd et stykke papir. Den mdde, spidsen er skdret
pd, har stor betydning for, hvordan skriften ser ud. En
smal spids giver en tynd streg, en bred spids giver en
tyk streg. Det kan godt veere, at | skal skeere pennen til
nogle gange, far den er rigtig god.




31. Tang pG menuen

Tang er sort, slimet og snasket, lugter rdddent og er klamt
at svgmme igennem. Til gengeeld kan det smage rigtig
godt og tang er guf for hjernen. Spisetang skal hgstes
frisk direkte fra havet, hvor vandet er helt rent, sé undgé
steder med udlgb, indersiden af havnemoler og lignende.
Ingen danske arter af tang er giftige, men de smager
meget forskelligt.

Generelt er de rgde tangarter de loekreste. | kan finde
velsmagende tang blandt de arter, der findes pd det lave
vand f.eks. bleeretang, savtang, sgsalat og carrageentang.
Her er en nem opskrift | kan prgve:

Sprgde tangchips

| skal bruge:
Friskplukket tang, f. eks. sgl eller sukkertang.
Majs- eller solsikkeolie

Ter tangen godt af med en kgkkenrulle. Riv den i sma@
stykker pd ca. 4 x 4 cm og steg dem sprade i varm olie.
Chipsene dryppes af pd et stykke kakkenrulle og er klar til
spisning. De er fra naturens hdnd allerede saltede.

| bogen "Tang - Grgntsager fra havet” af Ole G. Mouritsen
kan | finde en masse speendende opskrifter pd leekre og
anderledes retter med tang. | bogen er der ogsd interes-
sante historier og information om tang.

32. Tangkunst (H)

Tang er smukt. De mange farver og former og den na-
turlige lim i tangen kan bruges til kort og billeder. Pé det
laveste vand findes de grgnne arter af tang. P4 dybere
vand skifter tangplanterne farve. Fgrst til brune nuancer
og ndr dybden bliver over 10 meter, dominerer de rade
arter. Farven hcenger sammen med tangens evne til at
udnytte den del af solens strdler, der treenger ned igen-
nem vandet.

| skal bruge:

* indsamlede tangplanter
 undersggelsesbakke/opvaskebalje
* saks

= akvarelpapir

* gaze

e aviser

Aktiviteter / Del2 17

Indsaml fugtigt tang i forskel-
lige farver pd stranden eller pd
lavt vand. Heeld vand i bakken og lceg
et stykke akvarelpapir ned pa bunden. Loeg
tangen ned i vandet, klip dem til og arranger dem til
et smukt billede. Lgft forsigtigt papiret med tangen op af
vandet og laeg det pd en avis. Doek billedet med et stykke
gaze og flere lag aviser. Til sidst lcegges det hele i pres
med noget tungt ovenpd.

Aviserne skiftes efter et par timer og mdske flere gange,
til tangbilledet er tgrt efter et par dggn. Tang indeholder
naturligt lim, s@ de sidder fast pd papiret. De feerdige
tangbilleder kan heenges op, som de er, kleebes pd sort
karton, scettes i skifteramme, bruges som brevpapir (sd
scettes tangen i et hjgrne), bordkort eller postkort.

33. Hvor bor dyrene (H)

Tegn forskellige dyr, der bor i havet, i den og i sgen, ét pr.
ark. Hvert barn far et dyr pd maven. Tal om hvilke dyr der
harer til hvor, og hvad de lever af. Lav nu tre "heller”; et
hav, en @ og en s@. Nu kan | lege fangeleg, men dyrebgr-
nene har kun helle der, hvor dyret lever i virkeligheden.
Altsd, svanen har helle i sgen, redspcetten i havet og sé
videre.

34. Jeres eget vandland

Brug legepladsen til at grave smd kanaler, sger og deem-
ninger. Hvis der ikke er regn til at klare arbejdet for jer,
kan | selv fylde vand i med spande eller andet. Mdske |
har en tgnde til at opsamle regnvand. Byg smd bdde af
blade, trae, pinde eller hvad | nu kan finde, og lad dem
sejle rundt i jeres vandland. Bgrnene kan skiftes til de
forskellige roller:
Nogle fylder nyt
vand i systemet,
en er slusemester
eller havnefoged,
der er mange
muligheder.
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35. Hvem bor i jeres vandhul/
vandlgb?

Ndr | stiller spargsmadl til barnene, bliver de opmaerksom-
me pd, hvor forskellige dyrene faktisk er i deres levevis
0g udseende. L4n en bestemmelsesbog til vanddyr pd
biblioteket, hvis | ikke kan alle dyrene udenad.

* Hvem svgmmer hurtigst?

* Hvem har de sjoveste farver?

* Find vandhullets rovdyr, hvis | kan: Guldsmedelarver og
vandkalvelarver

» Find vandhullets mindste dyr (dem | kan se!)

» Hvem bevaeger sig pd den sjoveste mdde?

* Hvilke er der flest af lige nu?

36. Dyr med hus

| vandhullet findes forskellige dyr, som baerer rundt pd
deres eget hus! Prgv at finde snegle og mdske muslinger.
Et rigtigt speendende dyr er vérfluelarven, som bygger
sit hus af forskellige naturmaterialer fra vandhullet. Find
vdrfluelarver og se pd, hvad de har bygget deres hus af.

37. Lav jeres egen mini sg

Det er rigtig sjovt at tage dyr med hjem til institutionen
og studere dem over et par dage. Husk at tage vandplan-
ter med hjem ogsd. Anbring sand i bunden af akvariet

og fyld vand fra hanen i akvariet. Lad det std, til vandet
er klart og anbring dyrene i akvariet. Undgé at akvariet
stdr indendgrs ved hgje temperaturer, hellere udendgrs
medmindre det er alt for koldt. | kan fodre dyrene med al-

mindeligt fiskefoder. Scet dyrene tilbage efter et par dage.

38. Planteri vand

Vandets planter har ikke brug for en stiv steengel for at
holde sig oprejst. De flyder i vandet. Laeg mcerke til hvor
fint de stdr i jeres akvarium i modscetning til, hvis | lader
dem ligge pd land. Prgv evt. at presse planterne i en tele-
fonbog og lim dem pd karton til kort eller billeder.

39. Lav en gammeldags blcekpen
af tagrer

De fleste vandhuller er bevokset med tagrar langs bred-
den. Tagrar kan blive op til to meter hgj og er den starste
greesart i Danmark. Man bruger den til at taekke hustage
med. Som alle andre greesser, har den et hult rgr, og det
giver mulighed for sjove gvelser. | kan lave jeres egne
bleekpen af tagrer sdledes: Et tagrar skeeres i stykker pd
ca. 15 cm. Hver pen skeeres skrdt over, og der skceres en
lille revne i denne pennens spidse ende. Blcekket laver |
af en hdndfuld jernsem lagt i vand med agern og bark fra
eg. Efter fem dage er blandingen blevet sort, og man kan
tegne med det. Man kan ogsd bruge mudder eller kul fra
bdlet blandet op i vand.

40. Skibe af tagrer, bark, pinde
eller tree

De fleste bgrn synes, det er sjovt at undersgge vandets
evne til at transportere ved at lade ting og sager flyde
ovenpd. Iscer et lille vandlgb med en bro over giver
lejlighed til at lave jeres egne smad skibe af de forhdnden-
veerende materialer og eksperimentere med, hvad de kan
beere af smdsten. Tag en snak om skibe, der kan transpor-
tere mennesker over havet.

41. Lav en vandkikkert (H)

Her er en helt nem mdde at lave en vandkikkert pd. Det er
altid sjovt at se, hvad der sker under vandet. Er der fisk?
eller er der nu ogsd krabber? Med sddan en kikkert er det
naesten altid muligt at se, hvad der sker under overfladen.

I skal bruge

en tom konservesddse
elastikker

en frysepose, gennemsigtig
en underkop

tusch

* saks

Tag en tom ddse og fjern ldg og bund. Derefter tager |
en underkop og bruger den som skabelon pd fryseposen.
Tegn rundt om den med tusch og klip den ud. Scet den
stramt om bunden af ddsen og scet den fast pd ddsen
med elastikker.




42. Forteel en historie (H)

Tag en tur ud til vandet. Forteel et eventyr eller en god hi-
storie, der handler om livet ved vandet. | f@r nu helt gratis
alle de rigtige baggrundslyde og stemninger til historien.
| kan fd gode ideer til historier pd det lokale bibliotek.
Sperg bibliotekaren.

43. Tag med ud og fisk (H)

Tag den gamle sweater pd, lav evt. jeres egen fiskestang
og fé en god oplevelse.

Alle under 18 dr eller over 65 dr har lov til at fiske uden
fisketegn. Alle andre skal have fisketegn. Fisketegnet kan
kgbes pd posthuset eller pd www.fisketegn.dk og koster
mindre end et par fisk.

Bor | i neerheden af en @, en fjord eller en sg, er det en
dejlig udflugt for hele institutionen.

Undersag hvem, der har fiskeretten. Spgrg f.eks. den
lokale lystfiskerklub, i fiskegrejbutikken eller se pd
www.udinaturen.dk

44. Lav en fiskestang (H)

| skal bruge:

* en lige gren, 120-130 cm, det kan veere fra et hassel- el-

ler piletree, eller det kan veere en bambuspind. Den skal

veere sddan ca. fingertykkelse og rar at holde pd i den

tykke ende

fiskeline. Den kgbes i en jagt- og fiskeributik, den skal

veere nylon og 0.20 eller 0.30 mm tyk

» en prop. | kan sagtens bruge en almindelig korkprop
fra en flaske, men man kan ogsé kabe et sdkaldt fldd i
fiskegrejbutikken

» en pakke enkeltkroge - de koster ikke alverden

Aktiviteter / Del 2

et synk. Det er et lille blyhagl med en revne i, som scet-
tes rundt om linen over krogen for at holde den nede i
vandet. Har | en lille hulsten fra en strandtur, kan | ogsé
bruge den

en lille dolk i skede, sd den er beskyttet, og man ikke
skeerer sig, ndr den ikke er i brug

en spand

et net

evt. en lineal pd 20-30 cm

madding, enten orm fra haven, ddsemajs eller lidt brgd
eller melklister (mel og vand).

Skeer enrille i toppen af fiskestangen et par cm inde og
bind linen godt fast. Klip linen af sd lang, | vil have den,
f.eks. et stykke pd 1,5-2 meter.

Scet farst prop eller fldd pa linen ca. 30-50 cm fra enden.
Proppen skeeres farst halvt igennem pé den lange led, s
kan linen treekkes ind i revnen. S@ scettes synket pd. Det
skal sidde ca. 10 cm over krogen og s@rge for, at krogen
holdes nede i vandet. Til sidst bindes krogen godt fast i li-
nens ende. Det er en god ide at have en ekstra prop med,
som krogen kan scettes fast i under transport.

For mange fisk er der et sdkaldt mindstemdl. Det vil sige,
at de skal veere over en vis stgrrelse, for at man mé tage
dem med hjem at spise. Fisk under mindstemdl skal
genudscettes hurtigst muligt. Dyp hdnden i vand, inden |
tager fat i fisken. P& den mdde undgdr man at beskadige
slimlaget. Tag forsigtigt krogen ud af gabet og lad fisken
glide ud i vandet igen. Tjek mindstemdl p&
www.fisketegn.dk

Knoek og breek!
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